
    MEMO 2023-11AE-00016(2)           Toepassings 

 

 

(1)  Gegee:    𝑝(𝑥)  =  
2

𝑥 −  3
  + 1 

     (a)  Bepaal die vergelykings van die asimptote van 𝑝. 

     (b)  Bereken 𝑝(0). 

     (c)  Bereken 𝑥 waar  𝑝(𝑥) = 0. 

     (d)  Skets die grafiek van 𝑝 duidelik en toon alle kritiese punte duidelik aan. 

     (e)  Bepaal die vergelyking van 𝑞 indien 𝑞 die grafiek van 𝑝 is wat 2 eenhede op skuif. 

 

     (a)  Horisontale asimptoot:  𝒚 = 𝟏 
 

            Vertikale asimptoot:    𝒙 − 𝟑 = 𝟎      →              𝒙 = 𝟑 

 
 

     (b)        𝒑(𝒙)  =  
𝟐

𝒙 −  𝟑
  + 𝟏 

 

          ∴    𝒑(𝟎)  =  
𝟐

𝟎 −  𝟑
  + 𝟏 

 

          ∴    𝒑(𝟎)  =  −
𝟐

 𝟑
  + 𝟏 

 

          ∴    𝒑(𝟎)  =  
𝟏

 𝟑
     →      𝒚 −afsnit (𝟎 ; 

𝟏

𝟑
)   want  𝒙 = 𝟎 

 

 

     (c)        𝒑(𝒙)  =  
𝟐

𝒙 −  𝟑
  + 𝟏 

 

          ∴          𝟎  =  
𝟐

𝒙 −  𝟑
  + 𝟏 

 

          ∴       −𝟏  =  
𝟐

 𝒙 − 𝟑
   

 

          ∴    −𝒙 + 𝟑  =  𝟐   
 

          ∴              𝒙  =  𝟏     →      𝒙 −afsnit (𝟏 ;  𝟎)   want  𝒚 = 𝟎 
 

 

     (d)  Sien volgende bladsy. 
 

 

     (e)  𝒒(𝒙)  =  
𝟐

𝒙 −  𝟑
  + 𝟑 

 

 

 



 

     (d)    
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(2)  𝑓(𝑥)  =  (𝑥 −  1)2  −  4 

       𝑔(𝑥)  =  m𝑥 +  c  

 

       VT̂X  =  30° 

       ACB ⊥ 𝑥 − as 

                

     (a)  Bereken die lengte van RN. 

     (b)  Bereken die koördinate van M. 

     (c)  Toon aan dat 𝑔(𝑥) = 0,6𝑥 − 4,6. 

     (d)  Bereken die lengte van CO indien AB  =  22. 

     (e)  As ℎ(𝑥) = 𝑓(−𝑥), verduidelik hoe die grafiek van ℎ vanaf die grafiek van 𝑓  

           verkry kan word. Skryf  ℎ se vergelyking neer. 

 

 

 

     (a)  R en N is die 𝒙 −afsnitte van 𝒇.        ∴   𝒚 = 𝟎 
 

           ∴      𝒇(𝒙) = 𝒚 = 𝟎 =  (𝒙 −  𝟏)𝟐  −  𝟒 
 

           ∴           𝟒 =  (𝒙 −  𝟏)𝟐  
 

           ∴           ±𝟐 =  𝒙 − 𝟏 
 

           ∴            𝒙 − 𝟏 = 𝟐              of             𝒙 − 𝟏 = −𝟐 
 

           ∴                      𝒙 = 𝟑                                      𝒙 = −𝟏 
 

           ∴                  ON = 𝟑                                   OR = 𝟏 
 

                                        ∴     RN = 𝟒 
 

 

 

 

      (b)   M is die draaipunt van 𝒇.             ∴  M(𝟏 ; −𝟒)       Lees af van vergelyking 𝒇. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

      (c)   𝒈:                           𝒚 = 𝐦𝒙 + 𝐜  
 

                              met        m = tan 𝜽                       en               𝐕𝐓̂𝐗  =  𝟑𝟎° 
 

                                            m = tan 𝟑𝟎°                    →                    m = 𝟎, 𝟔     
 

                              ∴            𝒚 = 𝟎, 𝟔𝒙 + 𝐜                deur               M(𝟏 ; −𝟒) 
 

                              ∴         −𝟒 = 𝟎, 𝟔(𝟏) + 𝐜   
 

                              ∴             𝐜 = −𝟒 − 𝟎, 𝟔 =  −𝟒, 𝟔   
   

                              ∴             𝒈(𝒙) = 𝟎, 𝟔𝒙 − 𝟒, 𝟔 
 

 

 

      (d)            AB = [(𝒙 − 𝟏)𝟐 − 𝟒] − [𝟎, 𝟔𝒙 − 𝟒, 𝟔] 
 

            ∴         𝟐𝟐 = [𝒙𝟐 − 𝟐𝒙 + 𝟏 − 𝟒] − [𝟎, 𝟔𝒙 − 𝟒, 𝟔] 
 

            ∴         𝟐𝟐 = 𝒙𝟐 − 𝟐𝒙 − 𝟑 − 𝟎, 𝟔𝒙 + 𝟒, 𝟔 
 

            ∴         𝟎 = 𝒙𝟐 − 𝟐, 𝟔𝒙 + 𝟏, 𝟔 − 𝟐𝟐 
 

            ∴         𝟎 = 𝒙𝟐 − 𝟐, 𝟔𝒙 − 𝟐𝟎, 𝟒 
 

            ∴         𝟎 = 𝒙𝟐 −
𝟐𝟔

𝟏𝟎
𝒙 −

𝟐𝟎𝟒

𝟏𝟎
 

 

            ∴         𝟎 = 𝟏𝟎𝒙𝟐 − 𝟐𝟔𝒙 − 𝟐𝟎𝟒 
 

            ∴         𝟎 = 𝟓𝒙𝟐 − 𝟏𝟑𝒙 − 𝟏𝟎𝟐 
 

            ∴         𝟎 = (𝟓𝒙 + 𝟏𝟕)(𝒙 − 𝟔) 
 

            ∴         𝒙 = −
𝟏𝟕

𝟓
            of          𝒙 = 𝟔 

 

                                                      ∴     OC = 𝟔 
 

      (e)  𝒉(𝒙) = 𝒇(−𝒙) beteken dat 𝒉 die refleksie van 𝒇 in die 𝒚 −as is. 
 

             ∴  𝒉(𝒙) = 𝒇(−𝒙) = [(−𝒙) − 𝟏]𝟐 − 𝟒 
 

             ∴                  𝒉(𝒙) = [−𝒙 − 𝟏]𝟐 − 𝟒 
 

             ∴                  𝒉(𝒙) = [−𝟏(𝒙 + 𝟏)]𝟐 − 𝟒 
 

             ∴                  𝒉(𝒙) = (−𝟏)𝟐(𝒙 + 𝟏)𝟐 − 𝟒 
 

             ∴                  𝒉(𝒙) = (𝒙 + 𝟏)𝟐 − 𝟒 


